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PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI
KLASY IV-Viil

Podstawa prawna
Przedmiotowy System Oceniania zostat opracowany na podstawie:

e Rozporzadzenia Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowe;j ksztalcenia ogélnego dla szkoty podstawowej, w
tym dla uczniéw z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym Iub znacznym (Dz.U. 2026
poz. 378; Zatacznik nr 2).

e Przedmiotowy System Oceniania ma charakter ramowy i moze by¢ dostosowany do zapisow statutu szkoty,
w szczegblnosci w zakresie zasad poprawy ocen, liczby form sprawdzania wiedzy oraz szczegétowych
procedur oceniania.

e  Programu nauczania Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowe;.
Klasy 4-8, rok 2026 (autor: Danuta Kiatka)

o Statutuszkoly ...

PSO obejmuje klasy IV=VIII, przy czym tre$ci, wymagania i kryteria oceniania sg zréznicowane zgodnie z
etapem edukacyjnym oraz zakresem tresci realizowanych w poszczegdlnych klasach.

Charakter oceniania

Ocenianie uwzglednia rozw6j kompetencji przekrojowych (KP 1-7), w szczego6lno$ci: rozwiazywanie
problemdw, krytyczne myslenie, kreatywnos¢, wspotprace, komunikacjg, kierowanie sobg oraz dbanie o
bezpieczenstwo i dobrostan cyfrowy.

Ocenianie odnosi si¢ do wszystkich obszarow podstawy programowej informatyki (1.1-5.7) 1 umozliwia
weryfikacje stopnia ich osiagnigcia przez ucznia.

Ocenianie ma charakter wspierajacy i rozwojowy.
Jego celem jest:

monitorowanie postgpoOw ucznia,

wspieranie samodzielno$ci i odpowiedzialnosci,

rozwijanie myslenia komputacyjnego,

ksztaltowanie kompetencji cyfrowych,

budowanie odpornosci cyfrowej i higieny pracy,

przygotowanie do §wiadomego korzystania z technologii (w tym Al).

Ocenianie uwzglednia nie tylko efekt koncowy, ale rowniez:

sposob pracy,

zaangazowanie,

wspotprace,

umiejetnos¢ rozwigzywania problemow,
przestrzeganie zasad bezpieczenstwa.

Na zajeciach obowigzuje zawarty w danym roku szkolnym kontrakt z uczniami, w ktérym szczegotowo
okreslone s3: sposob oceniania oraz zagadnienia dotyczace obowigzkdéw ucznia i nauczyciela zwigzanych z
przedmiotem.

KONTRAKT Z UCZNIEM

Uczen przygotowuje si¢ do zaje¢ (zeszyt, materiaty, login).
Uczen pracuje zgodnie z zasadami bezpieczenstwa i regulaminem pracowni.
Uczen aktywnie uczestniczy w lekcji i wspolpracuje z innymi.
Sprawdzanie wiedzy:
o  Kartkowki:

o obejmuja 1-3 ostatnie lekcje,
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o moga by¢ niezapowiedziane,
o zasady poprawy ocen okre$la statut szkoty.
Sprawdziany / projekty:
o zapowiedziane z tygodniowym wyprzedzeniem,
o obejmuja dzial materiatu,
o moga mie¢ forme praktyczng,
o mozna je poprawi¢ jeden raz.
W ocenianiu wigkszy nacisk ktadzie si¢ na:
o zadania praktyczne,
o projekty,
o pracg zespolowa.

5. NieobecnoS$ci

uczen uzupetnia materiat samodzielnie lub z pomocg nauczyciela,
przy dtuzszej nieobecnos$ci — termin ustalany indywidualnie,
pierwsze zajecia po dtuzszej nieobecno$ci — bez oceniania,

brak uzupetienia — mozliwo$¢ oceny niedostateczne;.

6. Aktywnos¢

aktywno$¢ moze by¢ oceniana oceng lub ,,+”,
trzy ,,+” = ocena bardzo dobra,

trzy ,,— = ocena niedostateczna,

pomoc innym uczniom = dodatkowe punkty.

7. Obszary oceniania

W procesie oceniania stosuje si¢ rowniez testy wiedzy (kartkowki, sprawdziany, quizy), ktore stanowia

Zadania praktyczne (sg najwazniejsze).

Projekty indywidualne i zespotowe.

Sprawdziany, testy, kartkowki (uzupehiajace oceng praktyczng).
Odpowiedzi ustne.

Praca na lekcji.

Prace domowe (jesli sa zadane).

Aktywnosc¢ 1 wspotpraca.

Przestrzeganie zasad bezpieczenstwa.

Swiadome, krytyczne i odpowiedzialne korzystanie z narzedzi cyfrowych, w tym sztucznej inteligencji

(AD).

uzupehienie oceniania praktycznego.
Podstawa oceny osiaggni¢é ucznia sg zadania praktyczne i projekty.

8. Kiryteria ocen

Kryteria ocen uwzgledniaja stopien opanowania umiejetnosci okreslonych w podstawie programowe;j
informatyki (1.1-5.7), w szczeg6InoS$ci: rozwiazywanie problemow, tworzenie i analize algorytmow,
programowanie, tworzenie tresci cyfrowych, wspotprace oraz bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z

technologii.

Ocena dopuszczajgca

Uczen:

e wykonuje proste zadania z pomoca,

e zna podstawowe zasady bezpieczenstwa,

e podejmuje proby pracy z komputerem i programami,

e wykonuje proste polecenia w $srodowisku programistycznym.

Ocena dostateczna

Uczen:

e wykonuje zadania wedtug instrukcji,

e tworzy proste dokumenty, grafiki i programy,
e  korzysta z podstawowych narzedzi cyfrowych,
e wspoélpracuje w prostych zadaniach.
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Ocena dobra

Uczen:

Ocena bardzo dobra

Uczen:

Ocena celujqgca

Uczen:

Progi procentowe przy ocenianiu sprawdzianow, testow, zadan domowych (jesli byly
zadane), prac wykonanych na komputerze:

96% - 100 %
87% - 95%
75% - 86%
50% - 74%
30% - 49%
0% - 29%

Przy ocenianiu uczniéw majacych obnizone kryteria oceniania nauczyciel stosuje nastgpujace zasady

samodzielnie wykonuje typowe zadania,
tworzy poprawne prace graficzne i tekstowe,
korzysta z informacji i je selekcjonuje,
tworzy, testuje i modyfikuje programy,
wspolpracuje w grupie.

pracuje samodzielnie i $wiadomie,
tworzy rozbudowane projekty,

korzysta z réznych narzedzi (w tym Al),
analizuje informacje i ocenia ich wiarygodnos¢,
$wiadomie publikuje lub prezentuje efekty swojej pracy,
e aktywnie wspolpracuje i rozwigzuje problemy.

wykazuje inicjatywe i kreatywno$¢,
tworzy oryginalne projekty,
wykorzystuje Al w sposob swiadomy i krytyczny,
samodzielnie rozwigzuje problemy,
pomaga innym uczniom,

bierze udzial w konkursach.

9. Progi procentowe

- celujacy
bardzo dobry
dobry
dostateczny
dopuszczajacy

niedostateczny

przeliczania punktow na oceng:

90% - 100%
71% - 89%
55% - 70%
40% - 54%
20% - 39%

ponizej 19% mozliwych do uzyskania punktow — niedostateczny;

celujacy.
bardzo dobry;
dobry;
dostateczny;

dopuszczajacy;

10. Dostosowanie do uczniow ze SPE
e wydluzony czas pracy,
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11. Uczen zdolny

e  zadania rozszerzone,

e  projekty wlasne,
e wykorzystanie Al,

e udzial w konkursach,
e pomoc innym uczniom.

12. Co nauczyciel ocenia na kazdej lekcji informatyki

Obszar oceniania

Co konkretnie obserwuje
u ucznia

Jak sprawdza

Na co zwraca uwage
(kryteria)

Zaangazowanie
ucznia

Wykonywanie zadan
praktycznych

Tworzenie i
przetwarzanie
informacji cyfrowych

Programowanie i
myslenie
algorytmiczne

Bezpieczenstwo i
higiena pracy

Wspolpraca w grupie
/ parze

Efekty pracy
(produkt koncowy)

Korzystanie z
informacji i
technologii

Samodzielno$¢ ucznia

Samoocena i refleksja

Testy i sprawdziany

aktywnos¢ na lekcji, udziat
w dyskusji, podejmowanie
prob rozwigzania zadania

realizacja ¢wiczen (np.
rysunek, program, projekt)

obshuga programow i
narzedzi (np. Paint,
mBlock, Al)

tworzenie programow,
rozumienie krokow
dziatania

przestrzeganie zasad BHP i
ergonomii

komunikacja, podziat rol,
pomoc innym

wykonane projekty
(grafika, program, plakat)

wyszukiwanie, selekcja
informacji, korzystanie z Al

stopien wsparcia
potrzebnego do wykonania
zadania

wypowiedzi
podsumowujace, wnioski

wiedza i rozumienie pojec

obserwacja, ,,+7,
wypowiedzi ustne

praca przy
komputerze, efekt
koncowy

obserwacja pracy,
zadania praktyczne

¢wiczenia, projekty

obserwacja

obserwacja pracy
zespotowe;j

ocena pracy

zadania, dyskusja

obserwacja

rozmowa, zadania
podsumowujace

testy, kartkowki

Ocenianie na lekcjach informatyki ma charakter wspierajacy i obejmuje:

prace praktyczng ucznia na kazdej lekcji,
proces dochodzenia do rozwigzania (nie tylko efekt),
wspotprace i komunikacje,
przestrzeganie zasad bezpieczenstwa,
rozwo6j umiejetnosci cyfrowych i algorytmicznych,
$wiadome i bezpieczne korzystanie z technologii (w tym Al),

che¢ pracy, inicjatywa,
zadawanie pytan

poprawnos$¢, samodzielnosc,
estetyka, zgodnos¢ z
poleceniem

sprawnos¢ dziatania, dobor
narzgdzi, zapisywanie pracy

logiczne myslenie,
poprawno$¢ dziatania
programu, wykorzystanie
zdarzen i instrukcji

postawa przy komputerze,
przerwy, wlasciwe
zachowanie

zaangazowanie, kultura pracy,

odpowiedzialnos¢

pomystowos$¢, starannosc,
funkcjonalnos¢

krytyczne myslenie,
bezpieczenstwo, swiadome
uzycie narzedzi

czy pracuje samodzielnie, czy
wymaga pomocy

umiejetnos$¢ oceny wilasnej
pracy

poprawnos$¢ odpowiedzi,
rozumienie, zastosowanie
wiedzy
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e tworzenie i publikowanie tresci cyfrowych zgodnie z zasadami prawa autorskiego i etyki.
Dla nauczyciela — gotowe skréty do dziennika
Nauczyciel moze uzywac takich zapisow:

,,aktywnos¢ +”

,praca na lekcji”

,,zadanie praktyczne”
»projekt”

,wspotpraca w grupie”
,programowanie — ¢wiczenie”
,,bezpieczenstwo i postawa”

Uwaga koncowa:
Zasady poprawy kartkowek i innych form sprawdzania wiedzy powinny by¢ zgodne ze statutem szkoty.

Nauczyciel moze modyfikowac szczegolowe formy oceniania w zaleznosci od specyfiki klasy i warunkow pracy.

5

Pakiet Informatyka Europejczyka zawiera tresci przewidziane do realizacji w podstawie programowej: Rozporzadzeniem Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowe;j ksztalcenia ogolnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym (Dz.U. 2026 poz. 378; Zatacznik nr 2).

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2026



