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Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry nie spetnia wymagan koniecznych okreslonych na ocene dopuszczajaca.

KP — kompetencje przekrojowe rozwijane podczas zajec.

Rozdziat 1.

Bezpieczna i odpowiedzialna praca z komputerem i w internecie (7 godz.)

Liczba
godzin

Odniesienie
do podstawy
(1.1-5.7, KP)

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Numer Temat lekcji
lekcji
1. Zaczynamy lekcje w szkolnej
pracowni komputerowej
2. Jak dziata komputer?
Podstawowe elementy i
urzadzenia dodatkowe

1

3.7,4.1,53,
KP 6,KP 7

3.7
KP2,KP 6

loguje si¢ z pomoca
nauczyciela;

zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa (min. 2);

wykonuje zadania
wedhug instrukcji.

rozpoznaje podstawowe
elementy zestawu
komputerowego;

samodzielnie loguje si¢ do
systemu;

wykonuje proste zadania i
notatki;

wspolpracuje w parze i
przestrzega zasad.

wymienia elementy
zestawu komputerowego;

podaje kilka urzadzen
peryferyjnych;

organizuje stanowisko
pracy;

aktywnie uczestniczy w
analizie zasad,

podaje przyktady
zastosowania Al lub
algorytmow.
klasyfikuje urzadzenia
wejsciowe 1 wyjsciowe;
wyjasnia, czym jest sie¢
komputerowa;

$wiadomie stosuje zasady
bezpieczenstwa i higieny
pracy;

analizuje informacje i

formutuje wnioski (np. o Al);

aktywnie wspolpracuje i
wspiera innych.

opisuje dziatanie sieci

komputerowej i rolg serwera;

wyjasnia, dlaczego logowanie

zwigksza bezpieczenstwo;

wykazuje inicjatywe i samodzielnos¢,

tworzy oryginalne rozwigzania (np.
projekt graficzny),

pomaga innym uczniom i pelni rolg
lidera.

analizuje strukture katalogdéw i tworzy
wlasne przyktady,

wyjasnia zaleznoséci migdzy
jednostkami informacji,
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3. Program, system, aplikacja
— nasze narz¢dzia cyfrowe

4. Okna, pliki i katalogi —
porzadek na komputerze i w
chmurze

5. Praca w chmurze —

korzystamy z wirtualnego
dysku OneDrive, Google
Dysk i innych ustug

6. Bezpieczenstwo w sieci —
hasta, prywatnos¢ i
cyberhigiena

1 37
KP1,KP 6

KP 6

KP 6

1 4.1,42,43,
53,55

KP2,KP7

wie, ze komputer ma
pliki i foldery,

podaje przyktad
urzadzenia wejsciowego
lub wyjsciowego;

zna podstawowa zasadg
logowania (login +
hasto).

rozpoznaje pojecia:
program, system
operacyjny, aplikacja;
podaje przyktad
programu lub aplikacji;
wie, ze plik mozna
przenies¢ do Kosza.

wie, czym jest katalog;
tworzy prosty katalog;

zapisuje plik w
dowolnym miejscu.

wskazuje jedno
zagrozenie w internecie;

zapisuje plik w chmurze
Z pomoca nauczyciela.

wskazuje jedng zasade
cyberhigieny;

rozpoznaje stabe hasto.

wyjasnia réznic¢ mi¢dzy
plikiem a folderem;
podaje przyktady
urzadzen wejsciowych i
wyjsciowych.

wyjasnia, co to jest
program komputerowy i
aplikacja, podaje
przyktady;

wymienia dwa systemy
operacyjne;

uruchamia i zamyka
prosty program.

tworzy katalogi i
podkatalogi zgodnie z
poleceniem;

stosuje poprawne nazwy
plikow;
odnajduje plik w katalogu.

wymienia podstawowe
zasady bezpieczenstwa;

zapisuje i odnajduje plik
w chmurze;

tworzy prosty folder;

wykonuje prosty mini-
plakat.

wymienia kilka zasad
bezpieczenstwa;

tworzy poprawne hasto;

zapisuje prosta Sciezke
dostepu do pliku;

rozumie pojecia: pulpit,
ikona, plik, folder.

wyjasnia roéznic¢ migdzy
programem, aplikacja i
systemem operacyjnym;
opisuje zadania systemu
operacyjnego;
poprawnie uzywa myszy
(LPM, PPM, przeciagnij i
upusc);

zapisuje plik we
wskazanym miejscu i
odnajduje go.

tworzy ztozona strukturg
katalogow;

zapisuje pliki we
wilasciwych miejscach;
porzadkuje katalogi na
komputerze i w chmurze.

poprawnie udostepnia
dokument;

porzadkuje foldery i pliki;
stosuje czytelne nazwy
plikow;

tworzy mini-plakat
zgodnie z tematem.

analizuje sytuacje i
wybiera bezpieczne
zachowania;

poprawnie stosuje jednostki
informacji (bit, bajt,
KB/MB/GB);

samodzielnie wyszukuje pliki i
zapisuje ich $ciezki.

opisuje krok po kroku
uruchomienie programu, zapis
pliku, przeniesienie do Kosza i
przywrocenie;

podaje przyktady systemow
komputerowych i mobilnych;
$wiadomie korzysta z Kosza,

rozumie konsekwencje
usuwania plikow.

samodzielnie planuje strukture
katalogow;

poprawnie kopiuje, przenosi i
usuwa pliki;

wyjasnia zasady porzadku
cyfrowego.

wspolpracuje w dokumencie
online;

stosuje zasady bezpieczenstwa
w praktyce;

poprawnie organizuje pliki i
foldery w chmurze;

$wiadomie zarzadza
udostgpnianiem dokumentow.

tworzy mini-plakat zgodny z
wymaganiami;

wskazuje rozne typy plikow i ich
zastosowania,

proponuje sposoby organizacji plikow i
bezpiecznej pracy na komputerze;

wykorzystuje dodatkowe funkcje
systemu operacyjnego.

poréwnuje systemy operacyjne pod
katem zastosowan;

proponuje sposoby organizacji pracy z
plikami i programami;

tworzy wlasne przyktady prostych
algorytmow i instrukc;ji;

wykorzystuje dodatkowe funkcje
systemu operacyjnego.

projektuje rozbudowang strukture
katalogow dla okreslonego zadania;

analizuje btgdne struktury plikow i
proponuje ich poprawe;

wykorzystuje dodatkowe funkcje
zarzadzania plikami niewprowadzane
na lekeji;

$wiadomie organizuje zasoby lokalne i
w chmurze.

wykorzystuje dodatkowe funkcje pracy
w chmurze;

proponuje bezpieczne sposoby
wspotdzielenia plikow;

tworzy rozbudowane materialy cyfrowe
dotyczace bezpieczenstwa online;
sprawnie organizuje wspotprace w
dokumencie online.

analizuje sytuacje zagrozenia i
proponuje skuteczne sposoby
reagowania;
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7. Fatszywe wiadomosci (fake
newsy) i krytyczne myslenie
w internecie

Rozdziat 2.

1

54,55
KP2

podaje przyktad fake
newsa,

wskazuje jedna zasade
krytycznego myslenia;
rozpoznaje, ze nie
wszystkie informacje w
internecie sg prawdziwe.

Grafika komputerowa i tworczosé cyfrowa (6 godz.)

wskazuje dane, ktorych
nie nalezy publikowac.

wymienia powody
tworzenia fake newsow;
wskazuje sposoby

sprawdzania
wiarygodnosci informacji;

ocenia prostg wiadomos¢
Z pomoca nauczyciela.

uzasadnia decyzje;

proponuje wiasng zasade
bezpieczenstwa.

analizuje wiadomosci i
ocenia ich wiarygodnos¢;

uzasadnia swoje decyzje;

stosuje pytania
pomagajace sprawdzi¢
zrodto informacji.

analizuje zagrozenia i
proponuje rozwiazania;

stosuje zasady cyberhigieny w
praktyce.

samodzielnie analizuje
sytuacje problemowe;

tworzy zasady krytycznego
myslenia;
wspolpracuje w grupie;

wskazuje cechy manipulacji
informacyjnej.

tworzy rozbudowane materiaty
edukacyjne o cyberbezpieczenstwie;

stosuje zasady cyberhigieny w nowych
sytuacjach;

proponuje dziatania zwigkszajace
bezpieczenstwo cyfrowe w klasie lub
szkole.

rozpoznaje techniki manipulacji;
proponuje sposoby przeciwdziatania
dezinformacji;

wspiera innych uczniéw w analizie
informacji;

wykazuje szczegdlne zainteresowanie
tematyka bezpieczenstwa
informacyjnego i odpowiedzialnego
korzystania z internetu.

Numer Temat lekcji Liczba Odniesienie Ocena dopuszczajaca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca
lekeji godzin do podstawy
(1.1-5.7, KP)
8. Uczymy sig¢ rysowac proste 1 3.1 uruchamia program Paint; tworzy prosty rysunek z wykonuje rysunek zgodnie z samodzielnie tworzy tworzy oryginalne i
elementy w edytorze grafiki KP3.KP 6 rysuje prosty element z figur geometrycznych; instrukcja; estetyczny i kompletny rozbudowane projekty graficzne;
Paint wykorzystaniem stosuje podstawowe kolory i | korzysta z réznych narzedzi rysunek; samodzielnie wykorzystuje
podstawowego narzedzia; narzedzia, programu; stosuje kolory, proporcje rozne narze¢dzia i techniki
zapisuje pracg z pomoca poprawnie zapisuje i dodaje szczegodty i dba o ora?- prosFe efekty programu;
nauczyciela. zamyka program. kompozycj¢ pracy; gratiezne; wykazuje duza kreatywnos¢ i
potrafi nazwaé uzyte sprawnie postuguje si¢ inicjatywe;
- narz¢dziami programu; - .
narzedzia. pomaga innym uczniom podczas
pracuje doktadnie i wykonywania zadan.
samodzielnie.
. ysujemy, wstawiamy tekst, 1, 3. rysuje prosty obiekt z ustawia rozmiar rysunku; wykonuje rysunek zgodnie z samodzielnie tworzy tworzy oryginalne 1
9 Rysuj i ke 1 3.1,33 j biek i iar rysunk konuj k zgodni dzielni inalne i
zapisujemy dokument KP3.KP 6 wykorzystaniem koloruie obickt i dodaie instrukcja; szczegotowy rysunek; rozbudowane projekty graficzne;
? podstawowych narzedzi; J J

podpis;

korzysta z powigkszenia i
poprawia szczegoly;

samodzielnie dobiera narzgdzia i
sposoby wykonania pracy;
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10.

11.

12.

Uczymy si¢ tworzenia
kompozycji z uzyciem
narze¢dzi programu Paint

Tworzymy rysunek w Paint
z pomocg Al i
przygotowujemy wydruk

Kleki — nowe mozliwosci
cyfrowego rysowania online

3.1
KP 3

3.1,3.6
KP3,KP 6

3.1
KP3

zapisuje plik w wybranym
miejscu;

korzysta z programu z pomoca
nauczyciela.

otwiera plik z pomoca
nauczyciela;

kopiuje i wkleja prosty
element;

zapisuje prace we wskazanym
miejscu.

tworzy prosty rysunek w
programie Paint z
wykorzystaniem poznanych
narzgdzi;

zapisuje prace we wskazanym
folderze;

z pomoca nauczyciela korzysta
z Podgladu wydruku.

tworzy prosta ilustracje;
korzysta z min. dwoch warstw;

zapisuje pracg w formacie
PNG.

zapisuje prace w wybranym
formacie.

tworzy prosta kompozycje z
kilku elementdw;

stosuje zaznaczenie
przezroczyste,

dodaje proste tlo.

samodzielnie tworzy prosta
kompozycj¢ graficzna;
poprawnie zapisuje plik;
ustawia podstawowe
parametry drukowania (np.
orientacj¢ strony);
przygotowuje prace do
wydruku.

tworzy ilustracje
przedstawiajaca wybrang
emocje;

poprawnie wykorzystuje
warstwy;

wyjasnia pojecie grafiki
rastrowe;j i piksela.

zapisuje plik w réznych
formatach;

wskazuje roéznice migdzy
formatami.

samodzielnie skaluje i
rozmieszcza elementy;

tworzy estetyczng
kompozycje;

samodzielnie korzysta z
kopiowania i wklejania;

dodaje podpis i poprawnie
zapisuje plik.

tworzy estetyczng sceng
graficzna z kilku elementow;

sprawnie korzysta z
kopiowania, wklejania i
edycji obiektow;

samodzielnie sprawdza
poprawnos¢ ustawien
wydruku;

wykorzystuje Al jako zrodto
inspiracji podczas
projektowania pracy.

tworzy estetyczng ilustracje z
kilku warstw;

modyfikuje elementy
rysunku, uzyskujac inng
emocje;

$wiadomie dobiera kolory do
charakteru ilustracji.

sprawnie korzysta z
narze¢dzi Krzywa, Tekst,
Lupa i Wypelnienie,

poréwnuje rozmiary i
zastosowania formatow
PNG, JPG i BMP;

poprawnie organizuje pliki
w lokalnie lub w chmurze.

tworzy rozbudowana
sceng;

sprawnie korzysta z
réznych narzedzi
programu;

samodzielnie planuje i
wykonuje prace.

tworzy rozbudowang i
estetyczng kompozycje
graficzna;

samodzielnie dobiera
ustawienia strony do
rodzaju pracy;

poprawnie przygotowuje i
drukuje prace;

$wiadomie wykorzystuje
Al, zachowujac wlasny
charakter projektu;

dba o wlasciwa
organizacje i zapis plikow.

tworzy rozbudowana
ilustracje z wieloma
warstwami;

samodzielnie planuje
strukturg warstw;
analizuje wplyw koloréw
na odbidr emocji;
sprawnie korzysta z
narzedzi programu Kleki.

wykazuje kreatywnos¢ i
inicjatywe;

pomaga innym uczniom podczas
pracy.

tworzy oryginalna, kreatywna
kompozycje;

projektuje wlasne elementy
graficzne;

wykorzystuje dodatkowe
funkcje programu (np. warstwy).

tworzy oryginalng i kreatywna
kompozycje wykraczajaca poza
podstawowe wymagania;

sprawnie wykorzystuje
réznorodne narzedzia programu
Paint;

samodzielnie planuje, wykonuje
i przygotowuje pracg do
wydruku;

$wiadomie ocenia przydatno$¢
podpowiedzi Al i tworczo
rozwija wlasne pomysty;

potrafi uzasadni¢ wybor
zastosowanych rozwiazan
graficznych i ustawien wydruku.

tworzy oryginalng i kreatywna
ilustracje wykraczajaca poza
wymagania;

$wiadomie organizuje warstwy;
uzasadnia dobor kolorow i

zastosowanych rozwiazan
graficznych;

samodzielnie eksperymentuje z
narz¢dziami programu.
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13. Sztuczna inteligencja (Al) w
grafice — jak pomaga w
tworczosci

Rozdziat 3.

1

3.6,44,54,
5.5

KP2,KP 3,
KP7

Tekst i wspolna praca online (6 godz.)

rozpoznaje, czym jest Al;

podaje jeden przyktad
zastosowania Al w grafice.

wyjasnia, czym jest Al
wilasnymi stowami;

wskazuje min. 2 zasady
bezpiecznego korzystania z

AL

opisujacy obraz;

opisem;

rozumie, ze jako$¢ opisu

tworzy prosty prompt

wskazuje roéznice migdzy
prostym a szczegdtowym

tworzy szczegotowy i

poprawny prompt;

wskazuje min. 2 r6znice w

jakosci i stylu.

wplywa na wynik Al (potrafi
to pokaza¢ na przyktadzie).

poréwnuje obraz wlasny i
wygenerowany przez Al;

tworzy kreatywne, rozbudowane
prompty uwzgledniajace detale
(np. styl, $wiatlo, emocje);
ocenia ograniczenia i
mozliwo$ci Al

uzasadnia swoje decyzje;

proponuje wlasne zastosowanie
Al w grafice.

Numer Temat lekcji Liczba Odniesienie Ocena dopuszczajaca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca

lekcji godzin | do podstawy
(1.1-5.7, KP)

14. Edytory tekstu — Word i 1 33 wpisuje prosty tekst w przepisuje tekst z tworzy estetyczny, poprawnie | redaguje tekst zgodnie z tworzy rozbudowany, poprawnie

Google Docs KP5.KP 6 edytorze; zachowaniem polskich | zapisany dokument; zasadami; sformatowany dokument;
stosuje podstawowe znakéw i interpunkeji; stosuje podstawowe $wiadomie stosuje akapity, samodzielnie organizuje pliki i
zasady wprowadzania stosuje akapity i formatowanie; wciecia i interpunkcje; katalogi;
tekstu; pojedyncze spacje; rozpoznaje elementy okna zapisuje dokument lokalnie i potrafi wyjasni¢ r6znice migdzy
zapisuje dokument we poprawnie nadaje edytora tekstu. w chmurze. edytorami i zasady redagowania.
wskazanym katalogu. nazwe plikowi.

15. Operacje na plikach i 1 37 rozrdznia plik i katalog; tworzy nowy plik i tworzy prosta strukture samodzielnie planuje i projektuje i samodzielnie organizuje
katalqgach — zapisywanie, KP3,KPS5, potrafi otworzyé zapisuje go w kgta_log.ova i przenosi mi¢dzy porzqdk,uje strukturg rozbudowang struk.turq folderoys{
organizacja dokumentow i e odpowiednim nimi pliki; katalogow; dostosowana do réznych rodzajéw

o KP 6 wskazany plik i zapisa¢ X
udostgpnianie . katalogu; . - o dokumentow;
20 po wprowadzeniu stosuje zasady poprawnego usuwa i przywraca pliki,
zmian; nadaje plikowi prosta, nazywania plikow; wyjasniajac role Kosza oraz sprawnie zarzadza plikami (tworzenie,
usuwa plik do Kosza. zrozumiata nazwe; potrafi przywrécié plik skutki jego opréznienia; przenoszenie, .zmlana nazw, usuwanie,
potrafi zmieni¢ nazwe Kosza. poprawnie udostgpnia przywracanie);
pliku lub katalogu. dokument nauczycielowi z potrafi wyjasni¢ zasady
odpowiednimi odpowiedzialnego udostepniania
uprawnieniami. dokumentow i odnies¢ je do prawa
autorskiego.

16. Zaznaczanie, kopiowanie i 1 33 zaznacza prosty fragment stosuje oba sposoby sprawnie zaznacza wyrazy, samodzielnie poprawia tekst, sprawnie i $wiadomie wykorzystuje

przenoszenie tekstu KP2.KP 6 tekstu; zaznaczania (mysz, zdania i krotkie akapity; przenoszac i usuwajac zaznaczanie, kopiowanie i

kopiuje i wkleja tekst w
obrebie dokumentu;

klawiatura);

korzysta z polecen
Kopiuj, Wytnij, Wklej;

poprawnie przenosi i
porzadkuje fragmenty tekstu;

fragmenty zgodnie z celem
¢éwiczenia;

przenoszenie tekstu w bardziej
ztozonych zadaniach;
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17. Formatowanie tekstu — jak

poprawi¢ wyglad dokumentu

18. Tworzymy wspolny
dokument — wspotpraca
online nad Kronikq klasy

19. Etykieta cyfrowa — jak
wspotpracowaé z innymi w
dokumencie online

1

33

KP2,KP 3,
KP 6

33,51
KP5,KP 6

52,53
KP5,KP7

zapisuje zmodyfikowany
plik we wskazanym
katalogu.

zmienia podstawowe
atrybuty czcionki;
stosuje pogrubienie,
pochylenie lub
podkreslenie;

zapisuje dokument we
wskazanym katalogu.

pracuje w udostepnionym
dokumencie;

wpisuje podstawowy tekst
zgodnie z instrukcja;
zapisuje swoja czgs$¢
projektu.

wpisuje wlasny tekst w
udostepnionym
dokumencie;

nie usuwa cudzej pracy;

stosuje podstawowe
zasady etykiety cyfrowe;j.

przenosi prosty

fragment tekstu w inne

miejsce dokumentu.

formatuje tekst
zgodnie z instrukcja;

stosuje akapity i
wyrownanie tekstu.

tworzy wlasng strong
kroniki zgodnie z
poleceniem;

wstawia ilustracje;
stosuje podstawowe

zasady wspolpracy
online.

dodaje komentarz do
wskazanego
fragmentu;

pracuje w swojej
czesci dokumentu;

reaguje kulturalnie na
komentarze innych.

stosuje skroty klawiaturowe
do operacji na tek$cie.

$wiadomie dobiera czcionke,
rozmiar i kolor;

stosuje wciecie akapitu i
poprawne wyrdwnanie;

korzysta z podstawowych
stylow;

kontroluje tekst za pomoca
znakow niedrukowalnych.

estetycznie formatuje swoja
cz¢$¢ dokumentu;

poprawnie opisuje
wydarzenie;

stosuje zasady pracy grupowej
(nie usuwa cudzych tresci,
pracuje na swojej czgsci).

stosuje poznane zasady
etykiety cyfrowej podczas
pracy w dokumencie online;

poprawnie komentuje bedy w
tekscie;

wspotpracuje z innymi bez
zaktocania ich pracy.

potrafi uporzadkowac
rozsypany tekst za pomoca
Wytnij/Wklej;

dba o czytelnos¢ i spojnosc
poprawionego dokumentu,

wykorzystuje skroty
klawiaturowe zamiast polecen
z menu, gdy jest to
wygodniejsze.

estetycznie formatuje
dokument, dbajac o
czytelnosc;

poprawia btedy formatowania
w gotowym tekscie;

stosuje style i rgczne
formatowanie w zaleznosci
od potrzeb.

samodzielnie planuje uktad
swojej strony kroniki;
stosuje rozne elementy
formatowania i ilustracje;
aktywnie wspotpracuje z
innymi, dbajac o porzadek
dokumentu.

aktywnie uczestniczy w pracy
grupowe;

formutuje jasne, pomocne
komentarze;

dba o porzadek i estetyke
wspolnego dokumentu.

potrafi zaplanowaé sposob
uporzadkowania tekstu przed
wykonaniem operacji;

uzasadnia, dlaczego dane rozwigzanie
(kolejno$¢ zdan, uktad tekstu) jest
czytelne i logiczne.

tworzy samodzielnie estetyczny i
czytelny dokument, wykorzystujac
rozne poznane narzg¢dzia
formatowania;

potrafi uzasadni¢ wybor
zastosowanych stylow i rozwigzan;

samodzielnie planuje uktad i wyglad
dokumentu;

wykorzystuje poznane narzedzia do
przygotowania dokumentu
dostosowanego do konkretnego
odbiorcy.

tworzy rozbudowana, estetyczna strong
kroniki z przemys$lanym uktadem;

aktywnie wspiera innych uczniéw
podczas pracy nad wspolnym
dokumentem i pomaga rozwigzywaé
problemy organizacyjne;

wykazuje wysoka kulture wspotpracy
online i wspiera innych w pracy nad
dokumentem.

wykazuje wysoka kulture wspotpracy
online;

wspiera innych w pracy nad
dokumentem,;

potrafi wyjasni¢, jak etykieta cyfrowa
wplywa na jako$¢ pracy grupowe;.
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Rozdziat 4.

Nauka pisania i komunikacji cyfrowej (4 godz.)

Numer Temat lekcji Liczba Odniesienie Ocena dopuszczajaca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca

lekcji godzin | do podstawy
(1.1-5.7, KP)

20. Pisanie na klawiaturze 1 33;53 przyjmuje prawidlowa poprawnie uktada dfonie | rozpoznaje bloki klawiszy i | stara si¢ pisa¢ wykazuje wysoki poziom techniki pisania;
ll<or.npute.ra —gryi KP 6, KP 7 pozycj¢ przy na klawiaturze; omawia ich funkcje; wszystklml palcarpl, potrafi wyjasnic zasady ergonomi i ich
¢wiczenia komputerze; P . P . dbajac o ergonomig; .

wykonuje ¢wiczenia wykonuje ¢wiczenia znaczenie;
wskazuje podstawowe sekwencji klawiszy; zgodnie z zasadami techniki | wykonuje ¢wiczenia . , e
. o S , wykazuje wyrazne postepy w technice pisania
klawisze; T pisania; ptynnie i bez bledow; -1 U
zapisuje pliki we oraz samodzielnie podejmuje dodatkowe
wykonuje proste wskazanym katalogu. wykonuje test szybkosci i przygotowuje ¢wiczenia doskonalgce;
¢wiczenia pisania. df)kkgdnosq pisania z zesta‘w1§n1e. stron do samodzielnie planuje dalsze éwiczenia.
niewielka liczba bgdow. nauki pisania.

21. Przegladanie stron 1 41,53 otwiera przegladarke i omawia elementy okna wskazuje podstawowe $wiadomie korzysta z $wiadomie i odpowiedzialnie korzysta z

internetowych — zasady KP1.KP 7 wpisuje adres strony; przegladarki; cechy wiarygodnych stron roznych stron WWW; internetu, rozpoznajac potencjalne zagrozenia i
wymienia podstawowe | wykonuje proste zadania internetowych; potrafi wskazac whasciwie na nie reagujac;
zasady bezpieczenstwa; | na stronie Blockly; stosuje zasady zagrozenia i sposoby ich potrafi wskazac, ktore tresci sa niewiarygodne
wskazuje przyklady wyjadnia, co daje bezplecznego korzystaniaz | unikania; Iub megdpowed@e, oraz wyjasnic, dlaczego
. internetu; . . nalezy ich unikac;
przegladarek. internet. wykonuje zadania na
omawia budowe adresu kilku stronach stosuje zasady bezpiecznej komunikacji
internetowego. internetowych. cyfrowej w praktycznych zadaniach (np.
podczas pracy na stronach, w wyszukiwarkach,
w kontaktach online);
samodzielnie formutuje zasady
odpowiedzialnego uzytkownika internetu i
potrafi je uzasadnic.

22. Wyszukiwanie informacji i 1 54,55 wpisuje sfowa wyszukuje informacje w | porownuje wyniki $wiadomie dobiera stowa | krytycznie ocenia tresci i obrazy, wskazujac

obrazéw w internecie KP2.KP5 kluczowe w roéznych wyszukiwania; kluczowe; potencjalne zagrozenia i nieprawidtowosci;
wyszukiwarke; wyszukiwarkach; ocenia wiarygodnos¢ stron; | analizuje Zrodta uzasadnia wybor wiarygodnych zrodet
;nfeijduje p(.)dstawowe zapisuje adresy stron; tworzy notatke na obrazow; informacji i grafik;
tniormacye; wykonuje proste podstawie znalezionych wykonuje wszystkie stosuje zasady odpowiedzialnego korzystania z
rozpoznaje odnosnik. ¢wiczenia z obrazami. informacji. ¢wiczenia poprawnie i internetu w praktycznych zadaniach;
samodzielnie. samodzielnie formutuje wskazowki dotyczace
bezpiecznego wyszukiwania informacji i
wspoltpracy w srodowisku cyfrowym.

23. Komunikacja cyfrowa — 1 52,53 wysyla prosta dodaje zatacznik do stosuje zasady netykiety w poprawnie komunikuje $wiadomie i odpowiedzialnie korzysta z

poczta, komunikatory, KP5.KP 7 wiadomos¢ e-mail; e-maila; praktyce; si¢ w roznych narzgdzi komunikacji cyfrowej;

spotkania online i netykieta

narzedziach cyfrowych;
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zna podstawowe pisze poprawna i udostepnia dokument w reaguje wlasciwie na stosuje zasady bezpieczenstwa i netykiety w

zasady netykiety; uprzejma wiadomosé; chmurze; niebezpieczne kazdej formie komunikacji;

rozpoznaje korzysta z czatu np. w wspolpracuje w parze nad wiadomosci; aktywnie wspoétpracuje online, udostepnia

niebezpieczna Teams. zadaniem. tworzy i wysyla dokumenty i wspolnie je edytuje;

wiadomosé. zalaczniki, pracuje w potrafi wyjasni¢ innym, jak reagowac¢ na
chmurze. ’

zagrozenia w sieci.

Rozdziat 5.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw (7 godz.)

Numer Temat lekcji Liczba | Odniesienie do Ocena dopuszczajaca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca
lekeji godzin podstawy
(1.1-5.7, KP)
24. Roboty, czg§¢ I — 1 1.1,14 podaje przyktady opisuje cechy robota; analizuje zastosowania samodzielnie pordwnuje samodzielnie analizuje dziatanie
wprowadzenie KP1,KP6 urzqd;en, maszyn i wyjaénia réznice miedzy robotow; urzadzenia, maszyny i roboty; I‘ObOt.OW iich wpltyw na zycie
robotow; . : L . . . . codzienne;
urzadzeniem, maszyna i wyszukuje informacje o omawia dziatanie robota na
wskazuje jedng réznice robotem; cyberzabawkach; podstawie przyktadow; uzasadnia roznice mi¢dzy
migdzy maszyng a wykonuje wigkszo$¢ poprawnie wykonuje wykonuje wszystkie zadania urzadzeniem, maszyng i robotem;
robotem; . . . . L . . .
zadan w Code.org lub zadania programistyczne. programistyczne poprawnie 1 wykonuje zadania programistyczne
wykonuje proste zadanie Blockly. samodzielnie. W SposOb tworczy i rozszerzony;
w Code.org lub Blockly. potrafi wskaza¢ wilasne przyktady
zastosowan robotow i je omowic.
25. Roboty, czgs¢ 11 — 1 24 uruchamia przyktadowy tworzy program z stosuje petle do tworzy ztozony program ruchu tworzy wlasny, tworczy program
programujemy ruch i taniec KP1.KP3 program; uzyciem blokow Ruch, powtarzania sekwencji; z efektami $wietlnymi i ruchu lub tanca robota;
robota w OzoBlockly stosuje podstawowe bloki Efekty Swietine i Czekaj; tworzy program ruchu petlami; wykorzystuje petle, efekty swietlne
Ruch i Efekty swietlne; poprawnie kalibruje zgodnie z poleceniem; testuje i udoskonala program; i czas w sposob swiadomy i
. . robota; S . . . . . przemyslany;
wykonuje proste zadanie analizuje bledy i poprawia wspolpracuje w grupie nad
ruchowe. wykonuje zadanie z program. projektem tanecznym. projektuje i testuje uktad
poziomu Nowicjusz lub synchroniczny kilku robotow;
Poczqtkujgcy. wyjasnia dziatanie programu i
uzasadnia wybor zastosowanych
blokow.
26. Programowanie w $rodowisku 1 2.1 wie, ze Scratch stuzy do rozpoznaje podstawowe tworzy projekt z ruchem projektuje sceng z kilkoma tworzy wlasny, spojny projekt
Scratch — wprowadzenie KP1.KP6 tworzenia prostych elementy okna Scratch; duszka i prosta reakcja na duszkami poruszajacymi si¢ po | (scenka, mini-historyjka) z kilkoma

programow;

zdarzenie;

ekranie;

duszkami i wlasnym tlem;

tworzy prosty skrypt
uruchamia gotowy poruszajacy jednego modyfikuje duszka (np. stosuje podstawowe bloki z $wiadomie modyfikuje skrypty,
projekt; duszka; rozmiar, kostium); grup Ruch, Wyglad, Zdarzenia, | eksperymentuje z blokami i opisuje

Kontrola,

dziatanie swojego programu;
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27.

28.

29.

30.

Tworzenie programu w
Scratchu — sterowanie
postacia, projekt Zabawa na
tqce

Poznajemy mBlock —
programowanie blokowe i
roboty

mBlock — taniec robota i
reakcje na zdarzenia

Projekt zespotowy — Cyfrowe
rozwiqzanie problemu

21,22

KP1,KP 3,
KP 6

24
KP1,KP3

1.1,13,2.1,
22,23,24,
5.1

KP 1,KP 3,
KP4,KP 6

1.1,5.1, 5.6,
5.7

KP1,KP2,
KP 4,KP 6

potrafi wprowadzi¢
drobng zmiang (np. tekst,
pojedynczy blok).

wybiera tto i duszki;

tworzy prosty skrypt dla
jednej postaci;

zapisuje projekt.

uruchamia mBlock;
wybiera posta¢ i dodaje
pojedynczy blok;
uruchamia prosty
program.

wykonuje zadanie z
pomoca nauczyciela;

rozpoznaje zdarzenie po
wskazaniu;

korzysta z gotowych
blokdw;

podejmuje probe pracy w
programie.

wykonuje zadanie z
pomoca nauczyciela;

przygotowuje szkic lub
prosty rysunek;

tworzy krotki dokument
tekstowy;

zapisuje materialy w
odpowiednich katalogach.

zapisuje projekt we
wskazanym miejscu.

tworzy skrypty dla kilku
postaci;

stosuje podstawowe bloki
Ruch i Zdarzenia,

uruchamia projekt i
poprawia drobne biedy.

tworzy prosty program
sterujacy postacia;

stosuje podstawowe bloki
Ruch i Zdarzenia,

testuje program.

tworzy prosty program
reagujacy na zdarzenie;

uruchamia program
(klikniecie / klawisz);

wykonuje zadanie wedtug
instrukcji;

wspolpracuje w parze.

wykonuje rysunki
zgodnie z tematem;

tworzy dwa dokumenty
tekstowe z ilustracjami;

stosuje podstawowe
zasady estetyki;

wspotpracuje w grupie.

tworzy prosta sceng z
wlasnym ttem.

tworzy animacj¢ zgodna z
planem projektu;

modyfikuje kostiumy
postaci;

stosuje bloki Kontrola i
Wyglad.

tworzy program z kilkoma
blokami (ruch, obrot,
tekst);

dodaje prosty efekt (kolor,
dzwigk);

poprawia bledy w
programie.

taczy kilka elementow
(ruch, dzwigk, zdarzenie);

tworzy program
zawierajacy reakcje na
zdarzenie;

dobiera odpowiednie bloki;
poprawia btedy;

aktywnie wspotpracuje.
starannie wykonuje grafike
i dokumenty;

podaje zrodta trescei i
grafik;

poprawia bledy po
konsultacji;

aktywnie wspotpracuje i
komunikuje si¢ z zespotem.

tworzy prosta scenke (np.
rozmowa postaci) i zapisuje
projekt z poprawna nazwa.

projektuje pelna sceng z
kilkoma animowanymi
postaciami;

stosuje rozne bloki do
sterowania ruchem i wygladem;

tworczo rozwija projekt.

projektuje krotka animacje lub
program sterujacy robotem;

stosuje rozne bloki i taczy je w
logiczna sekwencje;

tworczo rozwija projekt.

samodzielnie projektuje
program robota;

wykorzystuje rozne typy
zdarzen;

taczy ruch, dzwigk i reakcje w
jednym programie;

analizuje dziatanie programu;
wspiera innych uczniow.

tworzy estetyczne, przemyslane
materiaty;

samodzielnie organizuje prace i
konsultuje postepy;

stosuje zasady legalnosci i
poprawnie opisuje zrodta;

wspiera innych cztonkow
zespotu.

samodzielnie organizuje pracg
(katalog, nazwy plikow) i
proponuje dalsze modyfikacje
projektu.

tworzy wiasna, rozbudowanag
wersj¢ projektu z dodatkowymi
elementami;

projektuje animacje postaci z
wykorzystaniem wielu kostiumow i
reakcji na zdarzenia;

samodzielnie planuje, testuje i
udoskonala projekt;

prezentuje projekt klasie i omawia
jego dziatanie.

tworzy wlasny, rozbudowany
program w mBlock;

wykorzystuje rozne kategorie
blokoéw i projektuje spojna
animacj¢ lub sterowanie robotem;

samodzielnie planuje, testuje i
udoskonala projekt;

prezentuje projekt i omawia jego
dziatanie.

tworzy oryginalny, rozbudowany
projekt;

stosuje kilka zdarzen w jednym
programie;

modyfikuje i rozwija projekt;
wykazuje inicjatywe i kreatywnos¢;
pomaga innym i proponuje wlasne
rozwigzania.

tworzy oryginalne, dopracowane
materiaty graficzne i tekstowe;
wykazuje inicjatywe i proponuje
wilasne rozwigzania;

aktywnie wspiera zesp6t i pomaga
innym;
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Godziny do dyspozycji nauczyciela (2 godziny)

przygotowuje projekt na wysokim
poziomie estetycznym i
merytorycznym.

Numer Temat lekcji Liczba | Odniesienie do Ocena dopuszczajaca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca
lekcji godzin podstawy
(1.1-5.7,KP)
31. Prezentacja projektow | 1 1-5 (catos¢) prezentuje swojg pracg z pomocg | samodzielnie prezentuje prezentuje projekt w sposob prezentuje projekt jasno, prezentuje projekt w sposob
? wzajempa KP 4, KP 5, nauczyciela; projekt; uporzadkowany; 1Z€CZ0W0 iz u;asadnieniem dojrzaty, swiadomy i samodzielny;
informacja zwrotna KP 6 stucha prezentacji innych; udziela prostej, zyczliwej | udziela konstruktywnej swoich wybordw udziela poglebionej,
. informacji zwrotnej; informacji zwrotne;j (co dziata, udziela warto$ciowej, konstruktywnej informacji
potrafi wskaza¢ jeden element, . y L ) -
ktory mu si¢ podobato w pracy potrafi wymieni¢ mocna €0 mozna poprawic); konkretr_le] informacji zwrotnej;
kolegi/kolezanki. strong i jedna rzecz do aktywnie uczestniczy w zwrotnej kolegom; aktywnie wspiera innych uczniow
poprawy. dyskusji; potrafi odnies¢ si¢ do pracy w prezentacji i analizie ich prac;
potrafi odnies¢ si¢ do kryteriow innych z kulturg i potrafi wskazac, czego nauczyt si¢
projektu. szacunkiem; podczas catego projektu i jak moze
analizuje, co w jego pracy to wykorzysta¢ dalej.
byto mocne, a co wymaga
poprawy.
32. Moje cyfrowe 1 1-5 (catosé) wybiera kilka swoich prac z roku; | tworzy proste portfolio tworzy uporzadkowane tworzy estetyczne, tworzy rozbudowane, estetyczne

portfolio —
To juz umiem

KP 6

potrafi krotko powiedzie¢, co
przedstawiaja;

zapisuje portfolio w
Wwyznaczonym miejscu.

(np. folder, dokument,
prezentacje);

opisuje krotko swoje
prace;

wskazuje jedng
umiejetnosé, ktora
opanowat.

portfolio z opisami;

potrafi wskazac, czego si¢
nauczyt i co byto dla niego
wyzwaniem;

samodzielnie organizuje swoje
materiaty.

przemyslane portfolio;
opisuje swoje postepy i
refleksje;

potrafi wskaza¢ mocne strony
i obszary do dalszego
rozwoju;

dba o poprawnos$¢ i
przejrzysto$¢ materiatow.

portfolio z opisami, refleksja i
przyktadami prac;

pokazuje wlasny rozwoj na
przestrzeni roku;

samodzielnie organizuje strukture
portfolio;

wykazuje inicjatywe (np. dodaje
wtasne projekty, komentarze,
pomysty na przysztosé).

Pakiet Informatyka Europejczyka zawiera tresci przewidziane do realizacji w podstawie programowej: Rozporzadzeniem Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogolnego dla szkoty podstawowej, w tym dla
uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym (Dz.U. 2026 poz. 378; Zatacznik nr 2).
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